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	Disciplina

	Tecnologia

	Classe

	Classe quarta

	Finalità generali

	•Le sue conoscenze matematiche e scientifico-tecnologiche gli consentono di analizzare dati e fatti della realtà e di verificare l’attendibilità delle analisi quantitative e statistiche proposte da altri. Il possesso di un pensiero razionale gli consente di affrontare problemi e situazioni sulla base di elementi certi e di avere consapevolezza dei limiti delle affermazioni che riguardano questioni complesse che non si prestano a spiegazioni univoche.
•Possiede un patrimonio di conoscenze e nozioni  ed è allo stesso tempo capace di ricercare e di procurarsi velocemente nuove informazioni ed impegnarsi in nuovi apprendimenti anche in modo autonomo. 


	Traguardi di 
competenza


	· Produce rappresentazioni e semplici modelli bidimensionali e tridimensionali
· Utilizza adeguate risorse materiali, informative e organizzative per la progettazione e la realizzazione di semplici prodotti

· Utilizza il computer per forme di video scrittura ed elaborazioni semplici digitali

	Obiettivi  di apprendimento


	· Effettuare prove ed esperienze sulle proprietà dei materiali più comuni.

· Pianificare la fabbricazione di un semplice oggetto elencando gli strumenti e i materiali necessari( esempio plastico della ziqqurat)
· Realizzare un oggetto in cartoncino descrivendo e documentando la sequenza delle operazioni ( esempio alberi tridimensionali, lanterna di halloween…)

	Contenuti



	· Scelta dei materiali (carta, cartoncino, acetato, carta adesiva, filo, fermacampioni o automatici…).

· Progettazione dei modelli da ricostruire su produzioni presentati dal docente o da ideare e costruire in modo autonomo.
· Costruzione e realizzazione di modelli per la comprensione della simmetria, rotazione…
· Uso degli strumenti adeguati: forbici, riga, squadra, goniometro, colla, colori…

· Uso del Computer per attività di video scrittura

· Uso delle principali funzioni di classroom

· Analisi del funzionamento della LIM ed esperienze pratiche di utilizzo della  lavagna interattiva multimediale

	Percorso 
educativo e 
didattico


	Periodo di effettuazione: annuale
Metodi:
- lezione frontale
- attività pratiche collettive manuali
-attività pratiche con utilizzo di pc e lim



	Valutazione

	- Osservazione sui livelli di partecipazione e coinvolgimento alle attività proposte sui progressi mostrati da ogni alunno

Osservazioni in itinere sull’utilizzo di strumenti e materiali.
- Valutazione della funzionalità degli oggetti realizzati
-Osservazioni delle abilità digitali (uso pc e Lim)


	Raccordi con altre discipline e connessioni  con altre competenze
	Geometria
Matematica
Arte e immagine
Scienze
Italiano


